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450x450px boyutlarında art alanı beyaz olan yeni bir döküman açın. Ellipse Tool ile bir elips oluşturun. [image: image2.png]


Direct Selection Tool ile elips üzerinde bulunan 4 çekiştirme noktasına Sağ tuşa tıklayarak 2 yeni nokta daha ekleyin. Bu noktaları çekiştirmek suretiyle yandaki görünümü verin. 
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Layer menüsüne gelerek elips'e ayit layeri seçin ve üzerinde Sağ tuşa tıklayın buradanda Rasterize Layer'ı seçin. Hemen ardından [image: image5.png]


Burn Tool'a tıklayın gerekli ayarları yandaki gibi yapın. 
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Burn Tool ile kalp nesnemizin kenarlarında yandaki gibi bir derinlik oluşturun. 
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Kenarları iyice yakın. Burada bir şeye dikkat edin, biri tarafını biraz daha fazla yakmalısınız. Ben sağ tarafı biraz daha fazla yaktım. Daha sonra Burn Tool değerlerini yandaki gibi değiştirin. Dış kenar çizgisini takip edicek şekilde iç kısımları yakın. Yandaki görüntüyü elde etmiş olmalısınız. 
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Layer menüsünün en altında bulunan Add a Layer Style butonuna tıklayın ve açılan menüden Outer Glow seçin ayarlarını yandaki gib değiştirin. Ardından Inner Glow ayarlarını yandaki değerlere göre değiştirin. 
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Son hali... 


